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1. は じ め に ゲー ム の 起動 


〇 ① は じ め に 

この 度 は 弊社 商品 「 ア グレ ガー ド 」 を お 買い あげ いた だ きま し て 誠に あり が と う ご ざ いま し た 。 

本 商品 は フル マウ ス オ ペ レー ショ ン に よる ファ ンタ ジー・RPG で す 。 本書 を よく お 読み に な っ た 
後 、 プ レイ を 始め て 下さ る よう お 願い 申し あげ ます 。 


な お 、 本 商品 の 構成 は 以下 の 通り で す 。 
ンス シバ 2 (の 1 枚 
クー ム た 2 ク 7 枚 
2 三 ュ 7 光 1 冊 
ユー ザー サポ ー ト 依頼 書 1 枚 
ンク クニ NO さき ] 枚 


②⑧ ゲー ム の 起動 

シス テム ディ スク を ドラ イブ A に 入れ 、 電 源 を 入れ て くだ さい 。 す で に 電源 が 入っ て いる な ら リ セ 
ッ ト ス イッ チ を 押し て くだ さい 。 

ドラ イブ B に ディ スク 7 が 入っ て いる と 、 ゲ ー ム の デモ が 始ま り ま す 。 デ モ は 何 回 で も 繰り 返さ れ 
ます が 、 マ ウス を クリ ッ ク す れ ば ゲー ム が 起動 きれ ます 。 

ドラ イブ B が 空 か 、 デ ィ ス ク 7 以外 の ディ スク が 入っ て いる な ら ば その まま ゲー ム が 起動 され ます 。 


ゲー ム が 起動 する と 、 画 面 に は 「NEW GAME」 と [CONTINUE」、「DATA COPY| 
が 表示 され ます 。 新しく ゲー ム を 始め た いな ら INEW GAME」、 以 前 の 続き を し た いな ら 「CO 
NTTINUE| を 選ん で マウ ス で 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 新た に ウイ ンド ウ が 開き ます か ら 、 セ ー 
ブ ま た は ロー ド す る デー タ を 選ん で きら に 左 ク リッ ク し て 下さ い 。 

INEW GAME」 を 選ん で 新しい キャ ラク ター を 作成 する と 、 そ の デー タ が 選択 し た デー タフ 
ァイル に 書き る さる れ ま す 』 和 の デュ タ は 消え で し まい まず の の で 、 注意 し '@ く だ きい 。 

デー クコ ピー ル しだい 22 合作 IIDATA CO | まる マ み で だ 2 クリッ ク し で く < 之 き ゆい ウイ 
ンド ウ が 開か れ ま すか ら 、 そ の 中 か ら コ ピー 元 の デー タフ ァイル を マウ ス で 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 
する と 、 さ ら に 別 の ウイ ンド ウ が 開か れ ま すか ら 、 そ の 中 か ら コ ピー 先 の デー タフ ァイル を マウ ス で 
売り リン ンク ョ だ さり 
画面 (CRT ま た は 液晶 ) に 合わ せ て 表示 方 式 を 切り 替え る 場合 に は 「DISPLAY| を マウ ス 
で 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 ウ イン ドウ が 開か れ て で て 「CRT」「 液 晶 」 の 2 つが 表示 きれ ます か ら 、 
使用 する 機器 と 同じ 方 を マウ ス で 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 


2. キャ ラク ター の 作成 


キャ ラク ター を 作成 する に は 、 名 前 、 性 別 と 体格 、 特 性 値 と ポー ナス の 割り 振り 、 と 鎧 と 服 の 色 
を 4 人 の キャ ラク ター に つい て それ ぞ れ 決め な く て は な り ま せん 。 


① 名 前 の 入力 
起動 時 の メニ ュー で 「NEW GAME] を 選ぶ と 、 画 面 に は 名 前 和信 力 ウ イン ドウ が 開き ます 。 


「 Charactor1..4| の いずれ か を 左 ク リッ ク し て 、 る 前 の 入力 更 を 行っ て くだ さい 。 

キャ ラク ター の 名 前 に 使え る の は 英字 (大 攻 字 と 小文字 ) と ひら が な カタ カナ で すす ABC/ 
2 | 間 原 OS AI 目 2 ン リ 2 200 且 2032 Vs の 60 2 の 3 の 
「 Charactor1.4| の 欄 に 入力 され ます 。 

IExit] を 左 ク リッ ク す る と ウイ ンド ウ が 閉じ 、 デ ー タ 作成 の 画面 に な り ま す 。 


(の ②) ラ 良二 2 の pg2 

デー タ の 作成 で は 、 ま ず 各 キャ ラク ター の 性 別 プ 体格 を 決め て くだ さい (最初 は 全員 が Male/Large 
に 設定 され て いま す )。 キ ャ ラク ター の 性 別 体 格 に は つぎ の 4 つの タイ プ が あり ます 。 左 ク リッ ク 
し て 切り 替え て くだ さい 。 


Male/Large (最初 の 設定 ) 
Male/Middle 

Female/Middle 
Female/Small 


Male は 男性 、Female は 女性 で す 。Large、Middle、Small は それ ぞ れ 体格 が 大 柄 、 普 通 、 小 柄 で ある 
sl 
性 別 や 体格 の 違い は 、 デ ー タ の 初期 値 や 成長 の 差 と し て 表れ ます 。 
性 別 と 体格 を 決定 し た ら 、「 作 成 」 を 左 ク リッ ク し て くだ さい (注意 : 「 作 成 ] を 行っ て か ら 性 
別 プ 体格 の 変更 を 行う と 、 US の ー 多 (6952 SYSS 月 
「 作成] を 左 ク リッ ク す る と 、 そ れ ま で 空欄 だ っ た 各 特 性 値 (Strength、Dexiterity、Vitality、Wil、 
Energy、Luck) の 初期 値 が 決定 され 、 赤 い 棒 グラ フ で 表示 され ます 。 さ ら に 「 作 成 」] を 左 ク リッ ク す 
れ ば 、 何 度 で も や りな お すこ と が で きま す 。 

各 特 性 値 の 文字 の 下 に 表示 され て いる 赤い 棒グラフ は 、 デ ー タ の ボー ナス で す 。 デ ー タ の 初期 値 を 
決定 し た あと で 、 各 キャ ラク ター に 割り 振っ て くだ さい 。 

特性 値 の 表示 欄 の 左右 の 矢印 を 左 ク リッ ク し て 特性 値 を 増減 させ て くだ さい 。 た だ し 、 上 限 以上 に 
特性 値 を あげ た り 、 初 期 値 以下 に 下げ た りす る こと は で きま せん 。 ま た 、 与 えら れ た ボー ナス を 超え 
て 特性 値 を あげ る こと も で きま せん 。 

ボー ナス は 残っ て し まっ て も か まい ませ ん 。 

各 特 性 値 に つい て は 7. ② を 参照 し て くだ さい 。 

デー タ の 作成 が 終わ っ た ら 、「|Color Select」 を 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 人 色 選 択 ウ イン ドウ が 開き 
ます ョ 
デー タ の 作成 中 で も 、 キ ャ ラク ター の 名 前 の 部 分 を 左 ク リッ ク す る と 名 前 入力 ウイ ンド ウ が 開き 、 
名 前 の 変更 が で きる よう に な り ま す 。 


③ 色 の 選択 
「Color Selectl で は 、 キ ャ ラク ター の 髪 と 鎧 と 服 (Hair、Armor、Cloth) の 色 を それ ぞ れ 決め て < 
だ さい 。 
最初 は 髪 、 鎧 、 服 と も 赤 に な っ て いま す 。 好き な 色 を 左 ク リッ ク で 選択 し て くだ さい 。 選択 し た 
(回 仙 色 My マク が っ つき ます / 
ゲー ム 画 面 で 使用 きれ る グラ フィ ッ ク (画面 上 部 に 表示 ) も 、 色 の 選択 に あわ せ て 変化 し ます 。 
忠生 全 を 売 ク リック る 2 と ウン ドウ が 賠 b ョ クタ の 作 庶 画面 稀 戻 剖 計 9 


IN 


④ 作成 完了 
キャ ラク ター の 名 前 、 性 別 体 格 、 乏 性 値 、 色 を すべ て 決定 し た ら 、| 完 耳 | を 左 ク リッ ク し て く 
だ さい 。 
岐 細 中 中 2 ルル に ョ ンク 2 5208POSKG 計 20 寺 222USYO3 屋 証 2 の 28 2 
(2S2240 で し きま 


⑤ キャ ラク ター 作成 の 中 正 
キャ ラク ター の 作成 を や め た いと き は 、 だ れ か 一 人 の 名 前 を 消し て (名 前 入力 ウイ ンド ウ で |「~ | 
宅 便 MIG き SW 中 の がら 完 有 2 た 2 リル 4 の 7 SV 


き 。 マ ウス カー ソル と ウイ ンド ウ 


① マウ スカ ー ン ソル 
| アグ レガ ー ド | で は 、 ゲ ー ム の 状況 に よっ で マウ スカ ー ソ ル の 形 が 変化 し ます 。 
"W は 普通 の 状態 で 表示 きれ ます 。 


の は 


量 オー バー (4 . ⑤ 参 照 ) の と き に 表示 きれ ます 。 


較 は ディ スク アク セス 中 に 表示 され ます 。 
と あ は 魔法 で 目標 を 指定 する と き に 表示 きれ ます 。 


(2 ジテ 

連 グ レガ カー ド 中 で は グー バム の 状況 に あわ せ で 色々 な ウゥ イン ドウ が 開き それ に は つく で ブレ イヤ 
二 は 情報 を 但 た 0 り グ ーー パ を 操 作 たり で きま す 。 

ウイ ンド ウ を 閉じ る に は マウ ス を 右 ク リッ ク す る か 、 ウ イン ドウ 内 に [EXTIT| が ある 場合 に は 
で 0 な ンク ョ リク ク (で 大 SS 


4 . 移動 


① 2 D マ ッ プ で の 移動 

移動 し た い 場 所 に カー ソル を あわ せ て 、 左 クリ ッ ク し て くだ さい 。 キ ャ ラク ター は 自動 的 に 
歩き や すい 経路 ( 道 な ど ) を 通っ て その 場所 へ 移動 し ます 。 

移動 中 に 左 ク リッ ク を する と 、 キ ャ ラク ター は あら た に クリ ッ ク し た 地点 に 移動 し ます 。 
左 ク リッ ク し た 場所 が 入れ な い 地 形 だ っ た り 、 た どり つけ る 経路 が 画面 内 に な いと き は 移動 し ませ 
ん 。 ま た 移動 中 に その よう な 場所 を 左 ク リッ ク す る と 、 キ ャ ラク ター は 移動 を 中 止 し ます 。 


会 話 と 賢 物 

2D マ ッ プ で NEC (プレ ー ヤ ー の 操作 する キャ ラク ター 以外 の キャ ラク ター) を 左 ク リッ ク す る 
人 二 の 2 に KG 人 5 の 0 
店 の 中 で 店 員 に 話し か ける と 、 買 物 が で きま す 。 
買物 を する と き に は 、 画 面 の 左 に キャ ラク ター ウイ ンド ウ 、 中 央 に アイ テム ウイ ンド ウ 、 右 上 に シ 
ョ ッ プ ウイ ンド ウ (店 員 の キャ ラク ター ウイ ンド ウ ) が 開き ます 。 ア イ テ ム の 移動 (5.⑧ ・2 参 照 ) 
と 同じ 要領 で アイ テム を 売り 買い し て くだ さい 。 

マウ ス を 太 ク リッ ク す る と ウイ ンド ウ は 閉じ ます 。 


③ 3D ダ ンジ ョ ン で の 移動 

3D タ イプ の ダン ジョ ン で は 、 画 面 右 下 の 移動 コマ ンド ウイ ンド ウ 、 中 央 の 3 D ウ イン ドウ 、 右上 
の マッ プ ウ イン ドウ の いずれ か を な クリ ッ ク し て 移動 し ます 。 

移動 コマ ンド ウゥ ウインドウ の 矢印 に カー ソル を あわ せ て 左 ク リッ ク す る と 、 キ ャ ラク ター は 進ん だ り 
向き を 変え た り し ます 。 | 合 」 で 前 進 、|[Q」「 必 | で 左 太 に 向き を 変え ん 、II| で 180' 向き を 変え ま 
9 
画面 中 央 の 3 D ウ イン ドウ に カー ソル を あわ せる と 、 カ ー ソ ル の 位置 に よっ て ウイ ンド ウ 内 に 「〈Q」 
[ 令 」「 必 」 の 矢印 が 表示 きれ ます 。 そ の と き 左 クリ ッ ク す る と 、 表 示さ れ て いる 矢印 に 応じ て キャ ラ 
クタ ー は 進ん だ り 向 き を 変 3 0 ER 
入 上 の ウイ シン ドウ に は キャ ラク ター を 中 心 に 、 い まま で に 通 つ だ た 所 が 表示 きれ で いま カー ソル 
を あわ せ て 左 ク リッ ク す る と 、 キ ャ ラク ター は 自動 的 に そこ まで 歩い て ゆき ます 。 通っ た こと の な い 
地点 や 、 階 段 を 使わ な いと 行け な い 地点 を クリ ッ ク し た と き に は 移動 し ませ ん 。 


④ 3D ダ ンジ ョ ン で の アイ テム の 拾得 等 

3D ダ ンジ ョ ン 内 で 宝箱 な ど を 見 つけ た と き は 、 前 進 の 要領 で 左 ク リッ ク す る と アイ テム を 拾え ま 
9 まだ 礎 な ど に XX が 書い で ある ぐ と きも 6、 同 合 e 才 クリ ドク ジリ れ 0 は 読も この で G き ます の 
アイ テム を 拾得 する 際 に は 、 画 面 の 中 央 に アイ テム ウイ ンド ウ 、 大 上 の 小 ア イ テ ム ウイ ンド ウ ( 拾 
っ た アイ テム を 管理 ずる 仮想 の 人 物 の キャ ラク ター ウイ ンド ウ だ ら 思 っ で くだ さい ) が 開き ます 。 ア 
イ テ ム の 移動 (5. ③ ・2 参 照 ) と 同じ 要領 で アイ テム を 捨て た り 手 に 入れ た り し て くだ きい 。 

マウ を た 有 ク リッ ク す る と ウイ ンド ウ は 義 じ | ま 3 


⑥⑤ 重 暑 オー バ パ 二 

キャ ラク ター が あま り た くさ ん の アイ テム を 持っ て いる と 、 重 量 オ ー バ ー で 移動 で き な く な り ま す 。 
カー ソル の 形 が の に な っ て いる と き は 重量 オー バー で す の で 、 ア イ テ ム の 移動 (5. ③ ・2 参 照 ) で 調 
人 委 還 ES 


5 . キャ ンプ 


2D マ ッ プ で は 、 マ ウス を 右 ク リッ ク す る と キャ ンプ に 入り 、 各 種 の コマ ンド を 実行 で きま す 。 キ 
ャ ンプ 中 は 、 画 面 の 左 に キャ ラク ター ウイ ンド ウ 、 右 に コマ ンド ウイ ンド ウ が 表示 され ます 。 3 D ダ 
ンジ ョ ン の 移動 時 に は 、 常 に キャ ラク ター ウイ ンド ウ 、 コ マン ドウ イン ドウ が 表示 され て いま す 。 

キャ ラク ター ウイ ンド ウ に は 、 各 キャ ラク ター (NPC が 同行 し て いる 場合 に は それ も ) の 名 前 、 
HP、MP、 コ ン デ ィ シ ョ ン 、 戦 闘 モ ー ド が 表示 され て いま す 。 

キャ ンプ に は 、SYSTEM、ITEM、MAGIC、STATUS の 4 つの メニ ュー が あり ます 。 


① キ ャ ラク ター ウイ ンド ウ 

キャ ラク ター ウイ ンド ウ に は 各 キ ャ ラク ター と 、 同 行 し て いる NPC の お お ま か な 情 報 が 表示 され 
ます 。 キ ャ ラク ター ウイ ンド ウ が 明る い 色 で 表示 され て いる の は カレ ント キャ ラク ター で ある こと を 
US 川 の 8 ラク ジー ウイ ンド の 3 放 20 ク クリ 0 22 の SN フク クニ の レン NN 
2 コー( AUO 

カレ ント キャ ラク ター は 、 プ レイ ヤー が 直接 操作 し た り 情 報 を 見 た りす る こと の で きる キャ ラク タ 
ー で す 。 別 の キャ ラク ター を 操作 し た いと き に は 、 そ の キャ ラク ター を カレ ント キャ ラク ター に 変え 
て くだ さい 。 

キャ ラク ター ウイ ンド ウ の 右上 に 到 が 表示 きれ て いる キャ ラク ター は 、 こ の ゲー ム の 主人 公 で す 。 
ゲー ム 中 に 呼ば れる 名 前 な ど は 主人 公 の も の が 使わ れ ま す 。 別 の キャ ラク ター ウイ ンド ウ の 大 上 部 分 
を 左 ク リッ ク す れ ば 、 衣 マー ク が そこ へ 移り 、 主 人 公 は 変更 され ます 。 

キャ ラク ター ウイ ンド ウ の 表示 内 容 は 次 の 通り で す 。 


1] ) キャ ラク ター の 名 前 

2 ) キャ ラク ター の 最大 HP に 対す る 現在 の HP が 棒グラフ で 表示 され て いま す 。 HP が 減 
0 の 0K 村 クウ の 0224 の (0 生 凍ら NO9 6 IN の 22) 
ショ ン (体調 ) も ここ に 重なっ て 表示 きれ ます 。 

3 ) キャ ラク ター の 最大 MP に 対す る 現在 の MP が 棒グラフ で 表示 きれ て いま す 。MP が 減 
る に つれ て 、 棒 グラ フ の 色 は 青 一 黄 一 赤 と 変化 し ます 。 

4 ) 主人 公 を 表す 衣 マ ー ク が 表示 され ます 。 こ こ を 左 ク リッ ク す れ ば 主人 公 は 変更 され ます 。 

5) キャ ラク ター の 戦闘 モー ド が 表示 され て いま す 。 こ こ を 左 ク リッ ク す れ ば 戦闘 モー ド は 
変更 され ます 。 


② SYSTEM 
ISYSTEM| を 左 ク リッ ク す る と シス テム ウイ ンド ウ が 開き 、「EORMATION」「SAVB&OQUIT」 
| SPEED」「EXTIT| が 実行 で きる よう に な り ま す 。 


②・1 「FORMATION」 

IFORMATION」 を 左 ク リッ ク す る と 、 現 在 の フォ ー メ ーション が 表示 され ます 。 位置 を 変え た た い 
キャ ラク ター に カー ソル を あわ せ 、 左 クリ ッ ク で 持ち 上 げ 、 好 き な と ころ へ 移動 きせ て も う 1 度 堪 ク 
リッ ク を する と 、 キ ャ ラク ター は その 位置 へ 移り ます 。 

移動 し た と ころ に 別 の キャ ラク ター が いる と 最初 の キャ ラク ター は そこ へ 移り 、 そ こ に いた キャ ラ 
クタ ー は 持ち 上 げ ら れ た 状態 に な り ま す 。 ふ た た び 移 動 一 左 ク リッ ク で 新しい 位置 を 決め て くだ さい 。 
フォ ー メ ーション を 変更 する と 、 以 後 は 新しい フォ ー メ ーション で 戦う こと に な り ま す 。 
ウイ ンド ウ 棒 の IEBXTT| を 左 ク リッ ク す る と 、 コ マン ド 選 択 に 戻り ます 。 


②・2「SAVE&QUIT」 
「SAVE&QUIT] を 左 タ リッ ク す る と 、 現 在 の ゲー ム を 始め る (再開 する ) 際 に 読み 込ん だ の と 同 
クイ ルル に デー ク が セー アミ され クニ ー ム が 直 動 だ どき 同軸 男 面 血 な UI ます 
ウイ ンド ウ 内 の 「EXIT] を 左 ク リッ ク す れ ば 、 コ マン ド 選 択 に 戻り ます 。 


② ・3 「SPEED」 

ISPEED| を 左 ク リッ ク す る と ウイ ンド ウ が 開き ます 。 こ の ウイ ンド ウ の 中 の 「1」 |「5」 の ど 
れ か を 選ん で 左 ク リッ ク す れ ば 、 戦 闘 中 の 処理 速度 が 変更 きれ ます 。 速度 は 、「 1 | が 最高 ( 速 ) で 
15 」 が 最低 ( 遅 ) で す 。 

ウイ ンド ウ 内 の 「EXTT| を 左 ク リッ ク す れ ば 、 コ マン ド 選 択 に 戻り ます 。 


②・4「EXIT」 
IEXrT| を 左 ク リッ ク す る と 、 シ ステ ムウ イン ドウ を 閉じ ます 。 


⑧③ ITEM 

MEMI 売 リリ ラク 62 2 ムウ リド ドウ の 開き 9 

GS ほ カ レン トキ ャ ラク ター の 持つ で いる アイ テム が 表示 きれ ます カレ ント キャ ラク ター を 変 
更 す る と 、 そ れ に あわ せ て 表示 も 変わ り ま す 。 

アイ テム ウイ ンド ウ の 表示 内 容 は 次 の 通り で す 。 


]) キャ ラク ター また は アイ テム の 名 前 

2 ) 所 持 品 重量 の 合計 ノ / キ ャ ラク ター が 持っ て 動け る 重量 の 上 限 
3 ) EQOUIPMENT : キャ ラク ター の 装備 

4 ) キャ ラク ター が 持っ て いる アイ テム 

5 ) ご み 箱 

② 有 ヨコ マン NN 


アイ テム ウイ ンド ウ で は 「USEB| IMOVB| 「EXTIT|] の 3 つの コマ ンド を 実行 で きま す (アイ テム ウ 
イン ドウ を 開い た と き に は [MOVE」 の 状態 に な っ て いま す )。 


⑧③・1 「USE] : アイ テム の 使用 
USE| を 堪 ク リッ ク す る と TIUSE| が 点 条 し 、 ア イデ テム が 使用 で きる よう に な り ま す 。 
使用 し た い ア イ テ ム に カー ソル を あわ せる と 、 ウ イン ドウ 左上 に アイ テム の 名 前 、 右 上 に は アイ テ 
ム の 重量 が 表示 され ます 。 左 クリ ッ ク す る と 使用 し た こと に な り 、 そ の アイ テム の 効果 が 表れ ます 
(使用 で きる も の に 限り ます )。 

アイ テム の 効果 な ど に つい て で は 8 を 参照 じ で くだ さい 。 


⑧ ・2「MOVE」 : アイ テム の 装備 ・ 移 動 

IMOVE」 を 左 ク リッ ク す る と 「MOVE| が 点灯 し 、 ア イ テ ム の 装備 ・ 移 動 が 行え を る よう に な り ま す 。 

装備 (移動 ) し た い ア イ テ ム に カー ソル を あわ せる と 、 ウ イン ドウ 左上 に アイ テム の 名 前 、 右 上 に 
は アイ テム の 重量 が 表示 され ます 。 左 クリ ッ ク で その アイ テム を 持ち 上 げ 、 好 き な と ころ へ 移動 きせ 
て 左 ク リッ ク を する と 、 そ の 場所 へ アイ テム が 移動 し ます 。 

不用 な アイ テム を 捨て る に は 、 そ の アイ テム を ゴミ 箱 に 重ね て 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 

アイ テム を 他 の キャ ラク ター に 渡 ず に は 、 左 クリ ッ ク で アイ テム を 持ち 上 げ 、 渡 し た い キ ャ ラク クタ 
ー の キャ ラク ター ウイ ンド ウ に 重ね て 左 ク リッ ク し て だ さい 。 


③・3「EXIT」 
中 ※m 中 を 走 ク リック する と アイ テム ウイ ンド ウ を 閉じ まず 。 


③・4「EQUIPMENT」 

「EQUIPMENT| と 書か れ て いる 部 分 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 、 左 の キー を 押し っ ぱな し に す 
の 2 証 で の キヤ ラク クー の 壮 備 ニーク (の 参照 用 の ウタイ レン ドウ み が 開 きま や 時 で 睦 蘭 は ウ (レン 
| 敵 め (お 開 19 記 


〈④ MAGIC 

IMAGIC」 を 左 ク リッ ク す る と 、 マ ジッ クウ イン ドウ が 開き ます 。 

ここ に は カレ ント キャ ラク ター の 魔法 が 表示 され ます 。 カ レン トキ ャ ラク ター を 変更 する と 、 そ れ 
に あわ せ て 表示 も 変わ り ま す 。 

マジ ッ ク ウ イン ドウ の 表示 内 容 は 次 の 通り で す 。 


1) キャ ラク ター の 名 前 

2 ) 魔法 の 系 列 

3 ) 現在 使用 で きる 魔法 【 度 に 表示 され る の は 、 一 系 列 の 魔法 だ け で す ) 
4 ) 


マジ ッ ク ウ イン ドウ に は 3 系 列 の 魔法 の うち 1 系列 、「 精霊 魔法 ] | 暗黒 魔法 | 神聖 魔法 | の うち 
赤く 点灯 し て いる 系 列 の 魔法 が 表示 され ます 。 

別 の 系 列 の 魔法 を 表示 し た いと き に は 、 系 列 の 表示 に カー ソル を あわ せ て 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 
2 め ッ クウ イン ドウ 0 計 WMIEEeOUI の フー oo 売 用 9 
ッ ク で 呪文 の 詠唱 (魔法 の 使用 ) 、 魔 法 の 移動 、EX IT を それ ぞ れ 実行 し ます (マジ ッ ク ウ イン ド 
ウゥ を 開い た と き に は 「CAST| の 状態 に な っ て いま す )。 

魔法 の 系 列 、 効 果 な ど に つい て は 9 を 参照 し て くだ さい 。 


(④・1 「CAST」 : 呪文 の 詠唱 (魔法 の 使用 ) 
「CAST| を 堪 ク リッ ク す る と 、「CAST| が 点灯 し 、 魔 法 が 使用 で きる よう に な り ま す 。 
使用 し た い 魔 法 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せる と 、 そ の 魔法 で 消費 され る MP が キャ ラク ー ウ イン ド 
ウ の M P 表示 欄 に 緑色 で 表示 され ます 。 そ の まま 左 ク リッ ク す る と 、 そ の 魔法 の 表示 が 点灯 し 、 マ ウ 
スカ ー ソ ル が 本 に 変わ り ま す 。 そ の 状態 で 魔法 を か ける 相手 の キャ ラク ター ウイ ンド ウ を 左 ク リッ ク 
すれ ば カレ ント キャ ラク ター は 呪文 を 唱え 、MP が 消費 され て 魔法 の 効果 が 現れ ます 。 

キャ ラク ター 全員 に 効果 の ある 魔法 を 左 ク リッ ク す る と 、 カ レン トキ ャ ラク ター は 自動 的 に 呪文 を 
唱え ます 。 相 手 を 指定 する 必要 は あり ませ ん 。 
選ん だ 魔法 を キャ ン セ ル し た いと き は マウ ス を 太 ク リッ ク し て くだ さい 。 か ける 相手 を 指定 する 前 
な ら ば 魔法 は キャ ン セ ル さ れ ま す 。 い っ た ん 相手 を 指定 し て し まう と 魔法 の キャ ン セ ル は で きま せん 。 
MP が 足り な か っ た り キ ャ ンプ で 使用 で き な い 魔法 を 左 ク リッ ク し て も 、 何 も お こり ませ ん 。 


④・2「MOVE」 : 魔法 の 移動 

IMOVE| を 左 ク リッ ク す る と 、|「MOVE」| が 点灯 し 、 魔 法 の 移動 が 行え を る よう に な り ま す 。 
移動 し た い 魔法 に カー ソル を あわ せ て 左 ク リッ ク で 持ち 上 げ 、 好 き な と ころ へ 移動 きせ て 左 ク リッ ク 
を する と 、 そ の 場所 へ 魔法 が 移動 し ます 。 

アイ テム と 人 違い 、 魔 法 は 他 の キャ ラク ター に 渡す こと は で きま せん 。 


※ 自 動 詠唱 魔法 の 配置 
戦闘 中 に 自動 的 に 唱え を させ た い 魔 法 は 、 表 示 欄 の いち ば ん 上 の 段 に 置い て くだ さい 。 戦闘 モー ド を 
「[C」 に し て お け ば 、 キ ャ ラク ター は 状況 に あわ せ て その 魔法 を 唱え ます 。 


④・3「EXIT」 
[EXTT| を 左 ク リッ ク す る と 、 マ ジッ クウ イン ドウ を 閉じ ます 。 
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⑤) STATUS 

[STATUS」 を 左 ク リッ ク す る と 、 ス テー タス ウイ ンド ウ が 開き ます 。 

ご と に は カレ ント キャ ラク ター の ステ ー タ ス が 表示 され ます 。 カ レン トキ ャ ラク ター を 変更 する と 、 
それ に あわ せ て ステ ー タ ス の 表示 も 変わ り ま す 。 

ステ ー タ スウ イン ドウ の 表示 内 容 は 次 の 通り です 。 


1 ) キャ ラク ター の 名 前 

2 ) キャ ラク ター の 性別 プ 体格 

3 ) キャ ラク ター の 現在 の レベ ル が 数 字 で 、 次 の レベ ル ア ッ プ に 必要 な 経験 値 に 対す る 現在 
の 経験 値 が 赤 の 棒グラフ で 表示 され て いま す 。 

4) キャ ラク ター の HP が 赤 の 棒グラフ で 表示 きれ て いま す 。 グ ラフ の 灰色 の 部 分 は 、 最 大 
HP か ら の 減少 分 を 表し て いま す 。 

5) キャ ラク ター の MP が 赤 の 棒グラフ で 表示 され て いま す 。 グ ラフ の 灰色 の 部 分 は 、 最 大 
MP から の 減少 分 を 表し て いま す 。 

6) キャ ラク ター の コン ディ ショ ン (体調 ) が 表示 きれ て いま す 。 

7 ) キャ ラク ター 全員 の 所 持 金 の 合計 が 表示 され て いま す 。 

8 ) キャ ラク ター の 各 特性 値 が 赤 の 棒グラフ で 表示 され て いま す 。 

9) ) 議 (マジ 


特性 値 そ の 他 に つい て は 7 を 参照 し て くだ さい 。 
ステ ー タ スウ イン ドウ に は [DATA」「SKILL」「EXTT] の 3 つの コマ ンド 表示 きれ て お り 、 左 クリ 
ッ ク で 装備 デー タ の 表示 、 技 能 の 表示 、EX1IT を それ ぞ れ 実行 し ます 。 


⑤・1 「DATA] : 装備 デー タ の 表示 

「DATA」 を 左 ク リッ ク す る と 装備 デー タウ イン ドウ が 開き 、 ウ イン ドウ の 左側 に キャ ラク ター の 
装備 し て いる アイ テム 、 右 側 に 装備 デー タ が 棒グラフ で 表示 され ます 。 

装備 デー タ に つい て は 7. ⑦ を 参照 し て くだ さい 。 

ウイ ンド ウ 内 の IEXTE| を 寺 ク リッ ク す る と 装備 デニ タウ イン ドウ を 閉じ ます 。 


⑧⑤・2「SKILL| : 技能 の 表示 

「SKILL」 を 左 ク リッ ク す る と 技能 ウイ ンド ウ が 開き 、 キ ャ ラク ター の 武器 技能 が 武器 の 名 前 の 下 
に 、 魔 法 技能 が 魔法 系 列 の 名 前 の 下 に 赤 の 棒グラフ で 表示 され 、 さ きら に 技能 値 が 青 線 で 表示 され て い 
の 。 

武器 技能 と 魔法 技能 に つい て は 7. ④ を 参照 し て くだ さい 。 

ウイ ンド ウ 内 の 「EXTT| を 左 ク リッ ク す る と 、 装 備 デ ー タ を 閉じ ます 。 


⑤・3「EXIT」 
[EXTT」 を 左 ク リッ ク す る と ステ ー タ スウ イン ドウ を 閉じ ます 。 
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6 . 戦闘 


キャ ラク ター が モン スタ ー に 遭遇 する と 、 戦 闘 が 起き ます 。 
戦闘 が 起き る と 、 キ ャ ラク ター ウイ ンド ウ と 戦闘 ウイ ンド ウ が 開き ます 。 


① 戦闘 ウイ ンド ウ 

戦闘 ウイ ンド ウ に は 各 キ ャ ラク ター、 同 行 し て いる NPC、 敵 が グラ フィ ッ ク で 表示 され ます 。 
戦闘 が 開始 きれ た と き 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター は 設定 され て いる フォ ー メ ーション (5. ②・1 参 
照 ) に 従っ て 、NPC と と も に ウイ ンド ウ の 右側 に 配置 され ます 。 

戦闘 が 開始 され る と 、 敵 も 味方 も 自動 的 に 行動 し ます 。 

朱 方 の キャ ラク ター は 、 設 定 さ れ て いる 戦闘 モー ド に 従っ て 行動 し ます 。 


②③ 戦闘 モー ド 

戦闘 中 、 各 キャ ラク ター は コマ ンド に よる 行動 の 指示 を 受け な いか ぎり 、 設 定 さ れ た 戦闘 モー ド に 
従っ て 行動 し ます 。 

戦闘 モー ド は A (攻撃 ) また は D (防御 ) と 、N (魔法 使用 せ ず ) また は C (魔法 使用 ) の 組合 せ 
で 決ま り ま す 。 プ レイ ヤー キャ ラク ター は 戦闘 モー ド に 従い 、 そ れ ぞ れ 次 の よう に 行動 し ます 。 


A (Attack 攻 撃 ) ・ 最 も 近く の 敵 を 攻撃 し ます 。 

D (Defence, 防 御 ) ・ そ の 場 に と どまり 、 敵 が そば に きた ら 攻 撃 し ます 。 
N (Not Cast 魔 法 使用 せ ず ) : コ マン ド で 指定 され な いか ぎり 魔法 は 使い ませ ん 。 
C (Cast, 魔 法 使用 ) ・ 状況 に あわ せ て 魔法 を 使い ます 。 


戦闘 モー ド を 変更 する に は 、 キ ャ ラク ター ウイ ンド ウ の 戦闘 モー ド の 表示 部 分 を 左 ク リッ ク し て く 
だ さい 。 AA 一 D、N 一 C の よう に 戦闘 モー ド が 変わ り ま す 。 

NPC の 戦闘 モー ド を 変更 する こと は で きま せん 。 

「C」 モード で キャ ラク ター が 使う 魔法 は 、 マ ジッ クウ イン ドウ の 専用 の 欄 に 配置 し な けれ ば な り 
ませ ん 。 く わし く は 5. ④・-2 を 参照 し て くだ さい 。 


im 


③ ポー ズ 
戦闘 中 に マウ ス を 右 ク リッ ク す る と ポー ズ (一 時 停止 ) 状態 に な り 、 も う 一 度 右 クリ ッ ク す る と ポ 
ー ズ は 解除 され ます 。 


④ 攻撃 目標 ・ 非 攻撃 目標 マー カー 
ポー ズ 状 態 の と き 、. ま た は 目標 を 指定 する と き に 、 目 標 マ ー カ ー が 表示 され ます 。 
目標 マー カー は 2 種類 あり 、<> が 攻撃 目標 マー カー、 問 が 非 攻撃 目標 マー カー で す 。 


⑥⑤) カ レン トキ ャ ラク ター の 変更 

戦闘 中 で も 、 キ ャ ラク ター ウイ ンド ウ を 左 ク リッ ク す れ ば カレ ント キャ ラク ター は 変更 で きま す 。 
SIM 2N ウ IE の PIN SWW クック ク 人 才 22 リ ッ ク で 52 レ ンド や ラク クー と 2 会 5 ぐ 
きま す 。 
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⑥ 戦闘 時 の コマ ンド 

戦闘 ウイ ンド ウゥ ウ で は 、「MOVE」「TTEM」「MAGIC」「RUN] の 4 つの コマ ンド で キャ ラク ター を 操 
作 で きま す 。 こ れ ら の コマ ンド は ポー ズ 状 態 で も 指定 で き 、 ポ ー ズ が 解除 され れ ば キャ ラク ター は コ 
マン ド に 従っ て 行動 を 始め ます 。 


⑥・1 「MOVE」 : 移動 ・ 攻 撃 目標 の 指定 

通常 は 「MOVE| が 点灯 し て いま す 。 移動 きせ た い 地 点 を 左 ク リッ ク す る と 非 攻撃 目標 マー カー が 
そこ で 点灯 し 、 カ レン トキ ャ ラク ター は その 地点 へ 歩い て ゆき ます 。 敵 を 左 ク リッ ク す る と 、 攻 撃 目 
標 マ ー カ ー が その 英 に 重なっ て 点灯 し 、 カ レン トキ ャ ラク ター は クリ ッ ク さ れ た 敵 を 攻撃 し ます 。 


⑥・2「ITEM」 : アイ テム の 使用 
NBMI 語 を ポ ク 川 20902E IBMI 還 が 邊 人 目 還 語 2 ル レレ 2 ク ク ョ の / (2 (1 の 2 
開き ます 。 ア イ テ ム の 選択 と 使用 の し か た は キャ ンプ 中 と 同じ で す が 、 ア イ テ ム の 装備 や 移動 は 戦闘 
中 は で きま せん 。 使用 する アイ テム を 左 ク リッ ク で 指定 する と 自動 的 に アイ テム ウイ ンド ウ が 閉じ 、 
ポー ズ 状 態 に な り ま す 。 ア イ テ ム に よっ て は 、 こ の 段階 で 目標 の 指定 を 求め て くる 物 も あり ます 。 魔 
法 と お な じ よ うに し て 目標 を 指定 し て くだ さい 。 アイテム の 効果 な ど に つい て は 8 を 参照 し て くだ さい 。 
[EXIT| を 左 ク リッ ク す る と アイ テム ウイ ンド ウ が 閉じ 、 ポ ー ズ 状態 に な り ま す 。 


⑥・3「MAGIC」 : 魔法 の 詠唱 (使用 ) 

MAGIG を 売 有 クリ ルク る と IIMAGIG が 点 知 人 妃 レ ンド キャ ラク タク ョ の マン シッ クウ ンド 
ウ が 開き ます 。 魔 法 の 使用 と 移動 、 キ ャ ン セ ル に つい て は キャ ンプ と ほぼ 同様 で す が 、 相 手 の 指定 の 
し か た が 少し ちがい ます 。 

魔法 を 選ん で 左 ク リッ ク す る と マジ ッ ク ウ イン ドウ が 閉じ 、 ポ ー ズ 状態 に な り ま す 。 

味方 キャ ラク ター 全員 や 英 キ ャ ラク ター 全員 に 効果 の ある 魔法 か 使っ た キャ ラク ター だ け に 効果 の 
ある 魔法 な ら 自 動 的 に 相手 が 指定 きれ 、 そ の キャ ラク ター に 重なっ て いる 目標 マー カー が 点灯 し ます 。 

味方 キャ ラク ター に か ける 魔法 な ら 、 カ ー ソ ル が に 変わ り ま す 。 戦闘 ウイ ンド ウ 内 の 味方 キャ ラ 
クタ ー か キャ ラク ター ウイ ンド ウ を 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 指定 し た キャ ラク ター に 重なっ た 目標 
マー カー が 点灯 し 、 他 の キャ ラク ター の 目標 マー カー が 消え ます 。 

敵 キ ャ ラク ター に か ける 魔法 な ら 、 カ ー ソ ル が % に 変わ り ます 。 戦闘 ウイ ンド ウ 内 の 敵 キ ャ ラク タ 
2U 用 2 人 5SUON IE スク シ ジ Uaee つ で 目 Sm 2 語 め AL (IO の Sv の 
クタ ー の 目標 マー カー が 消え ます 。 

味方 キャ ラク ター に か ける 魔法 で 英 キ ャ ラク ター を 指定 し た り 、 敵 キャ ラク ター に か ける 魔法 で 味 
方 を 指定 ある に と は で きま せん 
目標 が 指定 され る と 、 ポ ー ズ 状態 に な り ま す 。 
魔法 の 効果 な ど に つい て は 9 を 参照 し て くだ さい 。 

[EXTT|」 を 左 ク リッ ク す る と マジ ッ ク ウ イン ドウ が 閉じ 、 ポ ー ズ 状態 に な り ま す 。 


⑥・4「RUN」 : 逃亡 方 向 の 指定 
「RUN」 を 左 ク リッ ク す る と 、「RUN」 が 点灯 し て 逃亡 ウイ ンド ウ が 開き ます 。 

逃亡 ウイ ンド ウ に は 、 逃 げ ら れる 方 向 が 矢印 で 表示 され て いま す 。 逃げ た い 方 向 の 矢印 を 左 ク リッ ク 

する と ウイ ンド ウ が 閉じ 、 ポ ー ズ 状態 に な り ま す 。 
ポー ズ 状 態 が 解除 され る と 、 味 方 の キャ ラク ター は 全員 、 指 定 し た 方 向 へ 逃げ だ し ます 。 
すべ て の プレ ー ヤ ー キ ャ ラク ター が ウイ ンド ウ 外 へ 出る と 戦闘 は 終了 し ます 。 
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⑦ 戦闘 の 終了 
戦闘 が 終了 する た め の 条 件 は 次 の 2 つ で す 。 

* 逃 亡 ま た は 全滅 に よっ て 、 敵 が 戦闘 ウイ ンド ウ 上 か らい な く な る (勝利 ) 

* 逃 詞 ま た は 全 減 に よっ て 、 プ レイ ヤー キャ ラク ター が 戦闘 ウイ ンド ウ 上 か らい な く な る (逃亡 また 
は 敗北 ) 


⑦・1 経験 値 、 技 能 値 の 獲得 

勝利 に よっ て 戦闘 が 終了 し た 場合 、 生 き 残 っ た キャ ラク ター は 倒し た 敵 の 数 と 種類 に 応じ て 経験 値 
と 技能 値 を 得 ます 。 死亡 し た キャ ラク ター、 逃 記し た キャ ラク ター は 経験 値 を 得る こと が で きま せん 。 
必要 な 経験 値 が た まっ た キャ ラク ター は レベ ル が 上 昇 し ます 。 

経験 値 や 技能 値 、 レ ベル に つい て は 7. ⑧ を 参照 し て くだ さい 。 


⑦・2 戦利 品 の 拾得 

戦闘 に 勝利 し 、 倒 し た 敵 が アイ テム を 持っ て いた 場合 、 ウ イン ドウ が 開い て 敵 の 持っ て いた アイ テ 
ム を 表示 し ます 。 買い 物 や アイ テム の 拾得 と 同じ 要領 で アイ テム を 移動 きせ 、 そ れ ぞ れ の キャ ラク タ 
の 義人 (SUN 


尼 XTT| を 堪 ク リッ ク す る と ウイ ンド ウ は 義 じ 、 ウ イン ドウ に 残さ れ た アイ テム を 捨て ます 。 
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7 。 補 ラ ンタ ーー ディタ 


キャ ラク ター・ デ ー タ は 、 ス テー タス ウイ ンド ウ (5 . ⑤ 参 照 ) と キャ ラク ター ウイ ンド ウ (5 
① 参 照 ) に よっ て 知る こと が で きま す 。 
キャ ラク ター・ デ ー タ に は 、 次 の よう な も の が あり ます 。 
名 前 
性 別 プ 体格 
特性 値 
経験 値 プ レベ ル 


SKILL ( 武 益 技 能 と 魔法 技能 ) 

則 EI(E 有 ンド ボ イレ リド) 

MP (マジ ッ ク ポ イン ト ) 
CONDITION (コン ディ ショ ン ノ 体調 ) 
戦闘 力 
装備 
GOLD 


(所 持 金 ) 


① 名 前 と 性 別 、 体 格 


名 前 : キャ ラク ター の 名 前 で す 。 
性 別 ノ 体格 : キ ャ ラク ター の 性 別 と 体格 で す 


②) 特性 値 


5) 


各 特 性 値 は 、 そ れ ぞ れ 次 の こと を 表し て いま す 。 


STRENGTH  : 筋力 。 敵 に 与え る CPKAAMeu ss この 人 や ラク クー 
が 持ち 歩け る アイ テム の 総 重 量 の 上 限 と な り ま す 。 

DEXTERITY : 素早 さ 。 行動 の 速度 は この 値 に 比例 し ます 。 こ の 値 が 高い ほど 敵 に 攻撃 を 当て や す 
く 、 敵 の 攻撃 を か わし や すく な り ま す 

VITALITY  : 頑 丈 さ 。HP は この 値 に 比例 し 、 攻 撃 を 受け た と き の ダ メー ジ は この 値 に 逆 比例 し 
ま 0998 

WILL ・ 意志 力 。 魔法 の 効果 は この 値 に 比例 し ます 。 

ENERGY ・ 魔法 力 。M P は この 値 に 比例 し 、 魔法 に よる 攻撃 を 受け た と き の ダ メー ジ は この 値 
PP 

LUCK ・ 運 。 な に か の 時 に 役 に た つか も し れ ま せん 。 


③) 経験 値 と レベ ル 
キャ ラク ター の 成長 は 、 経 験 値 と レベ ル で 表 さ 
た まる と レベ ル が 上 昇 し ます 。 レ ベル の 上 昇 時 に 


③④ 武器 技能 と 魔法 技能 
武器 技能 は 、 キ ャ ラク ター が どの 武器 を どれ だ 
技能 値 が 増え 、 あ る 程度 た まる と 武 益 の 
魔法 技能 は 、 キ ャ ラク ター が どの 魔法 
回 数 に 応じ て 技能 値 が 増え 、 あ る 各 


合 度 た まる 


れ ま す 。 戦闘 に 勝利 する と 経験 値 が 増え 、 あ る 程度 
詩 性 値 や HP、MP が 増減 し ます 。 


け 上 手 く 使え る か を 表し ます 。 戦闘 で 武 問 を 使う と 


攻 能 が 上 が り ま す 。 
系 列 を ど 


れ だ け 上 上手! 
と 魔法 系 タ 


0wM を 表し ます 。 消費 し た MP と 
に 技能 が 上 が り ま す 。 


| ご 


⑥⑤) ヒッ ト ポ イ ント と マジ ッ ク ポ イン ト 


HP (ヒッ ト ポ イ ン 
と この 値 が 減っ て ゆき 
MP (マジ ッ ク ポ イ 


ト ) は 、 キ ャ ラク ター の 耐久 力 を 表し ます 。 キ ャ ラク ター が ダメ ー ジ を 受け る 
2 の クシ クイ ョ 625 清和 
ント ) は 、 キ ャ ラク ター が 魔法 に 使え を る エネ ルギー 量 を 表し ます 。 キ ャ ラク タ 


ー が 魔法 を 使う と この 値 が 減っ て ゆき 、 な く な る と 魔法 を 使え なくなり ます 。 


〈⑥) コン ディ ショ ン (体調 ) 


CONDITION (体調 ) 
POISONED  : 毒 。 

を 使 
CONEUSED  : 混乱 
PARALYZED : マヒ 


は 、 キ ャ ラク ター の 現在 の 体調 を 表し て お り 、 次 の よう な も の が あり ます 。 
キャ ラク ター は 毒 を うけ 、 戦 闘 中 に 少し づつ HP が 減っ て ゆき ます 。 や 魔法 
うか 、 和 宿 に 泊まれ ば 回 復 し ます 。 

。 キャ ラク ター は 混乱 し 、 命 令 を 受け つけ ませ ん 。 時間 が た て ば 回 復 し ます 。 
。 キャ ラク ター は どん な 行動 も で きま せん 。 魔法 を 使う か 、 あ る 程度 時 間 が た 


て ば 回 復 し ます 。 

STONED ・ 有 化 。 キ ャ ラク ター は 石 に な り 、 ど ん な 行動 も で きま せん 。 魔法 を 使う か 、 宿 に 泊 
まれ ば 回 復 し ます 。 

DEAD :・ 死亡 。 キ ャ ラク ター は 死ん で お り 、 ど ん な 行動 も で きま せん 。 魔法 を 使え ば 回 復 し 
8 。 


2 つ 以 上 の 状態 が 


諾 な っ て いる と き に は 、DEAD、STONED、PARALYZED、CONFUSED、 


POISONED の 順 で 1 つ だ けが 表示 きれ ます 。 健康 体 で あれ ば な に も 表示 され ませ ん 。 


⑦ 装備 デー タ 


武 装 や 鎧 の 装備 に よっ て 変わ る 各種 の デー タ で 、 戦 闘 や 魔法 の 効果 に 影響 し ます 。 
各 デ ー タ の 内 容 は 、 次 の 通り です 。 


攻撃 : 敵 に 与え 0 る ダメ ー ジ は 、 こ の 値 に 比例 し ます 。 

命中 : この 値 が 大 きい ほど 、 敵 に 攻撃 が 命中 し や すく な り ま す 。 

装甲 : この 値 が 大 きい ほど 、 敵 か ら 受 ける ダメ ー ジ が 少な く な り ま す 。 
回 避 : こ の 値 が 大 きい ほど 、 敵 の 攻撃 を 回 避 し や すく な り ま す 。 

導 魔 : キ ャ ラク ター の 使う 魔法 の 効果 は 、 こ の 値 に 比例 し ます 。 


これ ら の 値 は 赤 と 黄 
け | を 表し て いま す 。 


装備 と 所 持 金 


色 の 棒グラフ で 表示 され ます 。 装甲 や 回 避 の 黄色 い 部 分 は 武器 や 盾 に よる 「 受 


装備 は 、 キ ャ ラク ター が 現在 所 持 ノ 装備 し て いる アイ テム で す 。 


GOLD (所 持 金 ) 
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ンク ク ョ 人 符 員 の 所 持 金 の 合計 人 表 まま 9 


8 . アイ テム の 種類 と 効果 
「 ア グレ ガー ド 」 で の アイ テム は 、 武 器 、 鎧 、 薬 、 魔法 品 、 そ の 他 の 4 つ に 大 別 され ます 。 


(① 武器 

武装 に は 両手 持ち と 片手 持ち の $ ぉ の が あり ます 。 
両手 持ち の 武人 益 と 盾 は 、 同 時 に 装備 で きま せん 。 片 手持 ちの 武器 を 両手 に 1 つづ つ 装備 する こと も 
で きま せん 。 

戦闘 中 に 「USE|] する と 、 な ん ら か の 効果 が 出る 武器 も あり ます 。 


② 仁 
基本 的 に 名 前 の 最後 に |m] の つい て いる も の は 男性 用 、「 #f | の つい て いる も の は 女性 用 、 つ い 
て いな いも の は 男女 共用 で す 。 


③ 薬 
泉 を IUSE| する と キャ ラク ター は 楽 を 飲み 、 効 果 が あら われ ます 。 


③④③) 魔法 品 

魔法 は 宝石 や 巻物 、 本 の 形 を と っ て 存在 し て いま す 。 こ うい っ た 魔法 品 を 「USE| する と 、 キ ャ 
ラク ター は その 魔法 を お ぼ え ます 。 す で に お ぼ え て いる 魔法 の 品 を 「USE」 し て も 、 何 $ も お こり ま 
せん 。 4 


⑤) その 他 
上 記 の アイ テム の 他 に は 、 装 節 品 や 書物 な ど が あり ます 。 身 に つけ た り 「USE| し た りす る と 、 
な に か の 効果 が ある か も し れ ま せん 。 


9 . 魔法 の 種類 と 効果 


魔法 に は 「 精 霊 魔法 」「 暗 黒 魔法 」「 神 聖 魔法 」 の 3 つの 系 列 が あり ます 。 
自然 の な か に 住む さま ざま な 精霊 た ちの 力 を 借り る の が 精霊 魔法 、 世 界 の 闇 の 部 分 に 潜む 死 や 破壊 
を 支配 する 力 を 利用 する の が 暗黒 魔法 、 生 命 を つか さ ど る 聖なる 力 を 呼び 出す の が 神聖 魔法 で す 。 


使用 し た キャ ラク ター か | 火の玉 を まっ すぐ に 敵 め が け て 打 | 敵 キ ャ ラク ター1 体 

ら 見 て 、 目 標 軸 線上 に い | 

る キャ ラク ター すべ て 

英 キ ャ ラク ター すべ て 頭 火の玉 を ふら せま す 
標 の 敵 キ ャ ラク ター と | バル キリ ー を 宮 喚 し 、 秋 の 矢 を ふ | 敵 キ ャ ラク ター 1 体 

横 一 線上 に いる キャ ラク | ら せ ま す 

グー 2NG 

目標 の 敵 キ ャ ラク ター | 敵 に 雷撃 を お つけ ます 英 キ ャ ラク ター1 体 

1 体 


Q① 精 報 魔法 


英 キ ャ ラク ター すべ て | 瑞 の 豆 上 か ら 雷 撃 を あび せま す 
使用 し た キャ ラク ター か | 敵 に カマ イタ チ を 放ち ます 英 キ ャ ラク ター1 体 
ら 見 て 、 目 標 軸線 上 に い 
る キャ ラク ター すべ て 
使用 し た キャ ラク ター か | 冷気 の 塊 を まっ すぐ に 敵 め が け て | 敵 キ ャ ラク ター1 体 
ら 見 て 、 目 標 軸 線上 に い | うち だ し 、 凍 りつ か せま す 
る キャ ラク ター すべ て 
自動 


味方 キャ ラク ター すべ て | 目 に 見 えな い 磨 を つく り 、 敵 の 魔 
法 を ふせ ぎ ま す 
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②) 暗黒 魔法 


目標 の 敵 キ ャ ラク ター 英 に マジ ッ ク ミ サイ ル を 放ち ます | 英 キ ャ ラク ター1 体 
1 体 


SS の 2 NG MI ドン ククリ (ルル な 
の まり の 


動 
敵 キ ャ ラク ター すべ て | 敵 を 混乱 させ ます H 動 


使い 魔 を 召喚 し て 戦わ せま す 


敵 キ ャ ラク ター すべ て 英 の | 運 ] を 礁 っ て 味方 に 与え 
ES 


目標 の 英 キ ャ ラク ター と 、| 敵 の 周囲 英 キ ャ ラク ター1 体 
その 周辺 に いる キャ ラク 
ター すべ て 


使う キャ ラク ター 本 人 巨大 化し て 戦い ます 
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③) 神 了 魔 法 


擦 の 味方 キャ ラク ター | HHP を 回 復 さ せま す 


1 人 
HP を 大 きく 回 復 さ せま す SW 3 2 クー AN 


を 中 和 し ます St 2 2 


_、 目標 の 味方 キャ ラク ター | マヒ (PARALYZED) 及び 混乱 | 味方 キャ ラク ター1 人 
コル ディ 7 11 人 (CONFUSED) か ら 回 復 さ せま す 


ー ソ ェ 


標 の 味方 キャ ラク ター 
1 作 


目標 の 味方 キャ ラク ター 
中 太 


使う キャ ラク ター 本 人 その 戦闘 の 間 の み 、STRENGTH、 


DEXTERITY、VITALITY を 上 昇 
させ ます 


| 味方 キャ ラク ター すべ て | 味方 全員 の HP を 回 復 さ せま す 
目標 の 味方 キャ ラク ター | [死亡 」 以外 の すべ て を 回 復 き させ 
il 


中 9 


EN キラ ンク ク ニョ | 少 朋 所 の 半 約 (0 つき 者 
全員 よみ が えら せま す 


| 英 キ ャ ラク ター すべ て | 結界 を は っ て 敵 を 封じ 込め ます 


+/ ソス 


使っ な た キャ ラク ター 本 人 | 力 場 を は っ て 攻撃 魔法 を 反射 また 


は 消滅 きせ ます 


アン デット モン スタ ー を 消 減 き させ 
Sh 


英 キ ャ ラク ター の うち 
レデ テッ ウッド) 
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10 。 八 一 ド デ ィ スク で の プレ イ 


〇 ① イン スト ー ル の 手順 

シン AZ 2 / く 2 ロッ ロコ タイ 202 の 20 ラク 20 0 レシ クン 26 222/ に ビー ティ (2 
ク の 入っ た ディ スク に 移動 し 、 プ ロン プ ト (>) の 後に ” INSTALL イト に - ル "ライ が イル 2 トリー を 含む )" 
(SV 

人 AU NR の の 0 の UE On 


例 : >INSTALL A: [改行 ] 
と する と 、 イ ンス トー ルプ ログ ラム が 起動 し ます の で 、 メ ッ セ ー ジ に 従っ て 操作 し て くだ さい 。 
ンス ンド ニル 作業 が 失 軸 側 男 まだ 


と 画面 に 出 た ら イ ンス トー ル 作 業 は 終了 で す 。 
途中 で 作業 が 中 断 し て し まっ た 場合 は 、 ハ ー ド ディ スク の 空き 容量 や 、 本 体 の 設定 を 確認 の 上 、 再 
は 人 2 久 Nm 2 ロス 2 2 23 SU 


※ ド ライ ブ の み を 指定 し た 場合 に は ルー トディ レク トリ ー の 下 に AG と いう ディ レク トリ ー が 作成 き 
0G 《 や (2 0 に ルレ SW /) UNSINAW 下 の 人 (人 ン バ Ns / い の レク リ 
=2 の AO GS の レク NN 王 に 2 ニム る (レク ドトール で さき 

例え ば 、B ド ライ ブ の AGGREGAT と いう ディ イレ クト リー に イン スト ー ル し た いな ら ば 


例 :>INSTALL B:\AGGREGAT [政行 ] 


7U0NNMO0UNG OO 


⑧) ハードディスク か ら の 起動 
ニン ん 1 ミル 見 レア クリ 2 レン に 2 ロレ クミ と 人 ジ 思 9 


>CD \AG [ 牙 行 ] 
DIG 語 SOIIa の GA (SV 
>AUTOEXEC [政行 ] 


0 ニク ニン クモ 000 0 ク 2 くり ル 2 ク 0MO ON ョ クッ ョ ンク (MMS 二 20 計 ら 
が 起動 きれ ます 。 

ハー ド デ ィ スク か ら ゲ ー ム を 起動 し た 場合 、 画 面 に は 通常 の コマンド に 加え て |「MS-ーDOSl」 が 
表示 き US こん に の ソノ ル を 合わ MG た の リック あ 0 は 2 ニー る を 座 MS DO0S の ヨコ マン ド 
ライ ン に 戻り ます 。 


※ 注 意 

2 NZ 0 SN 2 り 99IKIBAA 央 IS ID の ロウ クラ クム パ 人 の 美作 は 事実 
NEKSKSU 有 SCI の Ne 証 2 2 2 箇 語 2 2 0 の 2 内 Py 2 2IB0 2/ 
ム 類 は 組み 込ま な いで くだ さい 。 
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キャ ラク ター 紹介 


NN NN 
NNNNNNNNN 
NNNNNNNN 
NN NN 


NN 


SN 
NNNN 
NN 


の へ イク ク ze クィ を の ez へ “zo を z の zz 


「 ス ター クル ー ザ ー|| For CD-Rom」 


対応 機種 : PC-9821/FM -TOWNS シ リー ズ (486 マ シン 推奨 ) 
CD-ROM+ 3.5" 2HD 

品 番 : JH-006 

価 格 : \10.000 ( 税 抜 ) 


! 
Fo 


娘 ポリゴン に よる 3D ス ペー ス ア ド ベ ンチ ャ ー の 決定 版 ! 

文 宇宙 空間 を 自在 に 飛び 回 る エキ サイ ティ ング な リア デル タイ ム 3D バ トル ! 
RPG で お な じみ の コマ ンド 選択 式 バ トル で 楽し むこ と も で きま す 。 

文英 を 倒し 、 稼 い だ 賞 金 で 愛 機 を パワ ー ア デップ ! 強い 武器 を 手 に 入れ る の か 、 高 性 能 な 
エン ジン を 手 に 入れ る の か 、 そ れ は あな た の 判断 に お まかせ し ます 。 

文 宇宙 最大 の 計画 「 オ デュ ッ セ ウス ・ プ ロジ ェクト 」 の 成功 に 向け 、 主 人 公 ブ ライ アン の 
冒険 が 始ま り ま す 。 


⑥1992 Arsys Software, inc. 
@1994 JAPAN HOME VIDEO CO., LTD. 
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「 卒 業 II Neo Generation」 (8 指定 ) 


対応 機種 : PC-9801VX/UX 以 降 
品番 : JH-005 馬 電 
価格 : \12.800( 税 抜 ) コ 


1994 年 に 大 ヒッ ト し た あの 「 卒 業 Graduation」 が 、 装 いも 新た に 新 登場 ! 新 世代 
の 間 題 見 5 人 を どの よう に し て “卒業” させ る か ? プレ イヤ ー に 託さ れ た 残り 少な い 1 年 
で 、 生 徒 た ちの 夢 を 叶え て や っ て 下さ い 。 


第 6 同 アメ リカ の 三 
上 晃 iC は も う ひ と つ は 


⑥1994 JHV/HEADROOM/TENKY 
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開発 

監督 

脚本 

プロ グラ ム 

キャ ラク ター デザ イン 
モン スタ 叶 - デ ザヤ ギン 
原画 

議 ッ トワーク 

音楽 

プロ デュ ー ス 

制作 


発売 


JAPAN HOME VIDEO 


() サ イン プロ ジェ クツ 

出戸 一 郎 

軸 戸 一 郎 川 導 照久 長野 欧 成 
布川 修 呈 田中 達 大 鳥越 和孝 
出石 決 

深川 貞 逐 

出石 決 瀬 用 佳 久 深川 旧 有 
出 有 濯 原 肝 俊也 瀬川 佳 久 
加藤 雪 午 

沿 谷 慣 萩原 好 朗 

井 水 惨 雄 

ジャ パン ホー ム ビ デ オ 株 式 会 社 


@⑥1994 JHV/Sign projects 


